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附件 2

明

一、 软件应用与开发。 包括以下小类：

1.Web应用与开发。
2.管理信息系统 。

3.移动应用开发 (非游戏类) 。

4. 算法设计与应用。

5.软件应用与开发专项赛。

二、 微课与AI辅助教学。包括以下小类：

1. 人工智能通识课、计算机基础与应用类课程的微课、 教学课件、 虚拟仿真实验、 教学案例。

2. 中、 小学数学或自然科学课程的微课、 教学课件、 虚拟仿真实验、 教学案例。

3.汉语言文学 (限于唐诗宋词) 微课、 教学课件、 虚拟仿真实验、 教学案例。

4. 微课与AI辅助教学专项赛。

三 、 物联网应用与物联网创新转化 (创业实践)。 包括以下小类：

1.城市管理。

2.医药卫生 。

3.运动健身。

4. 数字生活。

5. 行业应用。

6.物联网专项。

7.物联网创新转化 (创业实践) 。

四、 大数据应用。 包括以下小类：

1.大数据实践赛 。

2. 大数据主题赛 。

五、 人工智能应用。 包括以下小类：

1.人工智能实践赛 。

2. 人工智能挑战赛 。

六、 AI+信息可视化设计。 包括以下小类：

1.信息图形设计。

2. 动态信息影像 (MG动画)。

3.交互信息设计。

4.数据可视化。

七、 AI+数媒静态设计。 包括以下小类：

1.平面设计。

2.环境设计 。

3. 产品设计。

八、 AI+数媒动漫与短片。 包括以下小类：

1.微电影 。

2.数字短片 。

3.纪录片 。
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