附件3：

2022年江苏省大学生计算机设计大赛校内选拔赛报名表

	作  品  名  称
	 

	作

品

类

型
	 FORMCHECKBOX 
1.软件应用与开发 
	 FORMCHECKBOX 
web应用与开发  FORMCHECKBOX 
管理信息系统  FORMCHECKBOX 
移动应用开发（非游戏类） FORMCHECKBOX 
算法设计与应用

	
	 FORMCHECKBOX 
2.微课与教学辅助 
	 FORMCHECKBOX 
计算机基础与应用类课程微课（或教学辅助课件）

 FORMCHECKBOX 
中、小学数学或自然科学课程微课（或教学辅助课件） 

 FORMCHECKBOX 
汉语言文学（唐诗宋词）微课（或教学辅助课件）

 FORMCHECKBOX 
虚拟实验平台

	
	 FORMCHECKBOX 
3.物联网应用
	 FORMCHECKBOX 
城市管理   FORMCHECKBOX 
医药卫生

 FORMCHECKBOX 
运动健身   FORMCHECKBOX 
数字生活  FORMCHECKBOX 
行业应用

	
	 FORMCHECKBOX 
4.大数据应用
	 

	
	 FORMCHECKBOX 
5.人工智能应用
	

	
	 FORMCHECKBOX 
6.信息可视化设计
	 FORMCHECKBOX 
信息图形设计   FORMCHECKBOX 
动态信息影像（MG动画）   FORMCHECKBOX 
交互信息设计  FORMCHECKBOX 
数据可视化

	
	 FORMCHECKBOX 
7.数媒静态设计（普通组）
	 FORMCHECKBOX 
平面设计  FORMCHECKBOX 
环境设计  FORMCHECKBOX 
产品设计

	
	 FORMCHECKBOX 
8.数媒静态设计（专业组）
	 FORMCHECKBOX 
平面设计  FORMCHECKBOX 
环境设计  FORMCHECKBOX 
产品设计

	
	 FORMCHECKBOX 
9.数媒动漫与短片（普通组）
	 FORMCHECKBOX 
微电影  FORMCHECKBOX 
数字短片  FORMCHECKBOX 
纪录片  FORMCHECKBOX 
动画 

 FORMCHECKBOX 
新媒体漫画

	
	 FORMCHECKBOX 
10.数媒动漫与短片（专业组）
	 FORMCHECKBOX 
微电影  FORMCHECKBOX 
数字短片  FORMCHECKBOX 
纪录片  FORMCHECKBOX 
动画 

 FORMCHECKBOX 
新媒体漫画

	
	 FORMCHECKBOX 
11.数媒游戏与交互设计（普通组）
	 FORMCHECKBOX 
游戏设计  FORMCHECKBOX 
交互媒体设计 

 FORMCHECKBOX 
虚拟现实VR与增强现实AR

	
	 FORMCHECKBOX 
12.数媒游戏与交互设计（专业组）
	 FORMCHECKBOX 
游戏设计  FORMCHECKBOX 
交互媒体设计 

 FORMCHECKBOX 
虚拟现实VR与增强现实AR

	参赛学生姓名及学部

（1-3人）
	

	指导教师及学部

（不超过2人）
	

	第一作者信息
	姓名
	
	学部、班级
	

	
	学号
	
	专业
	

	
	电话
	
	QQ
	

	作品简介（500字）

	本作品为原创作品，不侵犯任何第三者的知识产权、名誉权或隐私权。否则，其法律责任将由本人承担。

同意主办方对参赛作品实施资源共享。

第一作者手写签名：
	学部推荐意见：

（签章）

年     月    日


注：1.一式两份，第一作者手写签名、学部盖章，正反打印；
2.作品类型及其子类型均为必填项，“ FORMCHECKBOX 
”处用“√”替换。

